Regulamin Gry Miejskiej “Tropami historii”

§ 1. Postanowienia ogodlne

1.

Niniejszy regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okresla zasady,
warunki i przebieg gry miejskiej (zwanej dalej ,Gra"), ktéra odbedzie sie w
dniu 9 sierpnia 2025 roku na terenie Wroctawia.

Organizatorem Gry jest CityGames Katarzyna Bednarska z siedzibg przy
ul. Pasymskiej 7K lok 42, 01-993 Warszawa, NIP: 5212874657, REGON:
385071533 (zwany dalej ,,Organizatorem”).

Celem Regulaminu jest zapewnienie sprawnego i bezpiecznego
przebiegu Gry oraz okreslenie praw i obowigzkow jej uczestnikow.

Gra ma charakter rekreacyjno-edukacyjny i polega na przemieszczaniu
sie po wyznaczonym obszarze miasta w celu wykonywania zadan i
zbierania punktow.

Gra zostanie przeprowadzona na terenie Ogrodu Zoologicznego we
Wroctawiu, 9 sierpnia 2025 w godzinach 10.00 - 16.00

§ 2. Warunki uczestnictwa

1.

2.

Uczestnikami Gry moga byc¢ zespoty (zwane dalej ,,Zespotami”) liczace od
2 do 6 0sbb.

W skiadzie kazdego Zespotu, w ktérym biorg udziat osoby niepetnoletnie,
musi znajdowac sie co najmniej jeden petnoletni opiekun.

Petnoletni opiekunowie ponoszg petng odpowiedzialnos¢ prawna |
cywilng za osoby niepetnoletnie pozostajgce pod ich opieka przez caty
czas trwania Gry.

Warunkiem udziatu w Grze jest:

a. Wczesniejszy zakup biletu uprawniajgcego do udziatu w Grze.

b. Akceptacja postanowien niniejszego Regulaminu przez wszystkich
cztonkow Zespotu.

c. Posiadanie przez Zespot co najmniej jednego w petni natadowanego
smartfona z dostepem do mobilnego internetu oraz zainstalowana
przegladarka internetowa i czytnikiem kodow QR.

§ 3. Sprzedaz i kontrola biletéw

1.

Sprzedaz biletéw na Gre prowadzona jest przez platforme biletowa do
dnia 9 sierpnia 2025 r. lub do wyczerpania puli biletow.

2. Jeden bilet uprawnia do udziatu w Grze jeden Zespdt (od 2 do 6 0s6b).
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3. Zespot kupuje bilet o wartosci zgodnej z iloscig Uczestnikdw w Zespole.

4. Zakupione bilety nie podlegaja zwrotowi, z wyjatkiem sytuacji odwotania
Gry przez Organizatora.

5. Podczas rejestracji w punkcie startowym, Zespot zobowigzany jest do
okazania zakupionego biletu (w formie elektronicznej lub drukowanej) w
celu weryfikacji.

§ 4. Przebieg i zasady gry
1. Start Gry:

a. Punkt startowy, zlokalizowany przy wejsciu gtownym do ZOO, bedzie
czynny w godzinach 10.00 - 16.00. Punkt bedzie miescit sie w namiocie
ZOO0O i oznaczony bedzie flaga z napisem ,gra miejska”.

b. Po pozytywnej weryfikacji biletu, Zespot zostanie zarejestrowany.
Obstuga wyjasni zasady, odpowie na pytania i przekaze Zespotowi
unikalny kod startowy.

c. Po wprowadzeniu kodu na stronie Gry, Uczestnicy uzyskaja dostep do
aplikacji webowej z mapg, zadaniami i rankingiem.

2. Cel Gry: Celem GCry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktow. W
przypadku remisu decydujaca zmienng bedzie krotszy czas
zrealizowania gry.

3. Zdobywanie punktow:

Punkty przyznawane s3 za:

e Poprawne wykonanie zadan zlecanych przez animatoréw w
punktach kontrolnych.

e Odnalezienie i zeskanowanie kodu QR.
Odnalezienie i zeskanowanie kodu QR, a nastepnie udzielenie
poprawnej odpowiedzi na pytanie w aplikacji.

e Odnalezienie i zeskanowanie kodu QR powigzanego z okreslonym
obiektem architektonicznym.

4. Ogolne zasady rozgrywki:

a. Podczas wykonywania zadan wymagana jest obecnosc¢ catego
Zespotu.

b. Zespoty nie moga sie rozdziela¢ w celu rownolegtego wykonywania
zadan.
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c. Zabrania sie wspotpracy i wymiany informacji, przedmiotéw czy kodow
QR pomiedzy Zespotami. Stwierdzenie takiej sytuacji moze prowadzi¢ do
dyskwalifikacji zaangazowanych Zespotow.

§ 5. Zakonczenie Gry i wytonienie zwyciezcow

1. Czas na wykonywanie zadan i zbieranie punktow konczy sie o godzinie
16.00.

2. Po zakonczonej rozgrywce Zespoty musza przyjs¢ do Punktu Mety.

3. W Grze zwycieza Zespot, ktory zdobedzie najwieksza liczbe punktow.

4. W przypadku uzyskania tej samej liczby punktdow przez co najmniej dwa

Zespoty, o zwyciestwie decyduje krotszy czas pokonania catej gry (czas

rejestrowany przez system Gry).

Kazdy Uczestnik otrzyma upominek w Punkcie Mety.

6. Organizator skontaktuje sie z wygranym Zespotem najpdzniej 12.08.2025
r. droga mailowa.

Ul

§ 6. Nagrody

1. Dla wszystkich cztonkdow zwycieskiego Zespotu przewidziane sg nagrody.

2. Nagrody zapewnia i wrecza Zamawiajacy w terminie ustalonym ze
zwycieskim Zespotem.

3. W razie niemoznosci odbioru nagrdd stacjonarnie Zamawiajacy przesle
pakiet nagrdéd na wskazany przez wygrany Zespot adres pocztowy.

§ 7. Bezpieczenstwo i odpowiedzialnosé¢

1. Kazdy uczestnik bierze udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnosc.

2. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania przepisow prawa, w
szczegolnosci przepisow ruchu drogowego, oraz do zachowania zasad
ostroznosci | wzajemnego szacunku.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody materialne i
osobowe powstate w trakcie Gry z winy uczestnikow, a takze za rzeczy
zgubione lub pozostawione bez opieki.

4. W sprawach bezpieczenstwa oséb niepetnoletnich petng i wytaczna
odpowiedzialnos¢ ponoszya ich petnoletni opiekunowie.

§ 8. Przetwarzanie Danych osobowych i wizerunku

1. Imie i nazwisko oraz email osoby dokonujacej zakupu biletu beda
przetwarzane przez Organizatora w celu przeprowadzenia Gry.

2. Udziat w Grze jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na nieodptatne
wykorzystanie, utrwalenie i publikacje wizerunku uczestnikdw w

Strona 3| 4



materiatach promocyjnych i relacjach z wydarzenia (np. na stronach
internetowych, w mediach spotecznosciowych).

§ 9. Postanowienia koncowe

1. Przystgpienie do Gry jest rownoznaczne z zapoznaniem sie z trescig
niniejszego Regulaminu i jego petng akceptacja.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w
Regulaminie, o czym poinformuje uczestnikdw najpdzniej w dniu
rozpoczecia Gry.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Gry z przyczyn od niego
niezaleznych (np. niekorzystne warunki atmosferyczne zagrazajace
bezpieczenstwu). W takim przypadku gra zostanie przeprowadzona w
iInnym terminie, a Uczestnicy otrzymaja mozliwosc¢ zwrotu optaty za bilet.

4. Wszelkie kwestie sporne, nieujete w Regulaminie, rozstrzyga
Organizator, a jego decyzje s3 ostateczne.
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